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Starke Premiere der devcom:
Fortsetzung fiir 2018 bestatigt

Die ,,devcom“, das Game-Developer-Event der ,gamescom®, konnte in diesem
Jahr eine starke Premiere feiern. Insgesamt kamen iiber 3.000 Besucher, die
140 Sessions auf 10 Biihnen mit 200 Speakern verfolgen konnten. Rund 350
Journalisten aus aller Welt unterstrichen die erfolgreiche internationale
Ausrichtung der devcom. Eine Fortsetzung im kommenden Jahr wurde bereits
bestatigt. 2018 wird die devcom vom 19. bis 23. August stattfinden. Das gaben
heute die Veranstalter Aruba Events und die Partner BIU, der Verband der
deutschen Games-Branche, und Koelnmesse gemeinsam bekannt.

Aruba-Events-Grinder Stephan Reichart und Projektleiter Frank Sliwka konnten fur
die Premiere des offiziellen Game-Developer-Event der gamescom hochklassige
Speaker wie Richard Garriott (Portalarium), Brendan Greene (Bluehole), Hendrik
Klindworth (Innogames), Tetsuya Mizuguchi (Enhance Games), Craig Morrison
(Blizzard), Dean Takahashi (Venturebeat) oder Tim Sweeney (Epic Games) gewinnen.
Hierdurch erhielten die devcom-Besucher nicht nur einen einzigartigen Einblick in
die Welt der Spieleentwicklung, sondern auch einen Ausblick auf die Zukunft der
Games-Industrie.

Felix Falk, Geschaftsfuihrer des BIU: ,,Die erste Auflage der devcom war ein groBRer
Erfolg! Mit dem innovativen und flexiblen Ansatz konnten wir viele Games-
Entwickler von der devcom Uberzeugen und die gamescom sehr sinnvoll erganzen.
Den gelungenen Auftakt wollen wir nutzen, um die devcom 2018 mit Hilfe des
Feedbacks aus diesem Jahr noch besser zu machen.“

,Die Premiere der devcom war ein voller Erfolg. lhre Inhalte und ihr Konzept haben
Uberzeugt. Die devcom hat ihre Positionierung als Entwicklerkonferenz auf Top-
Niveau voll und ganz eingenommen. Sie ist eine ideale strategische
Weiterentwicklung fir die gamescom-Woche und hat die gamescom in ihrer Position
als Europas fiihrende Businessplattform der Games-Branche weiter ausgebaut”,
erganzt Katharina C. Hamma, Geschaftsfiihrerin der Koelnmesse GmbH.

Zufrieden zeigte sich Hans Ippisch, Geschaftsfihrer der Aruba Events GmbH und CEO
der Aruba-Muttergesellschaft Computec Media Group: ,,Ich mochte mich bei allen
Personen bedanken, welche in den letzten Wochen nahezu rund um die Uhr daran
gearbeitet haben, um die fantastische Premiere der devcom zu ermoglichen.
Angefangen bei den geschatzten Kollegen von Aruba Events, BIU und koelnmesse bis
hin zu den Mitgliedern des Advisory Boards, allen Speakern, Sponsoren und natlirlich
allen Besuchern!
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Die Veranstalter bestatigen die Riickkehr der devcom im Jahr 2018 - sie wird von 19,  Seite
bis 23. August wieder in den Hallen der koelnmesse stattfinden. 2/3

Weitere Informationen zur devcom gibt es unter: www.devcom.global

Koelnmesse - Global Competence in Digital Media, Entertainment and Mobility:
Die Koelnmesse ist international fiihrend in der Durchfiihrung von Messen in den
Branchen Digital Media, Entertainment und Mobility. Messen wie die photokina,
dmexco, gamescom, INTERMOT und THE TIRE COLOGNE sind als weltweite
Leitmessen etabliert und werden durch Zukunftsformate wie DIGILITY erweitert. Die
Koelnmesse veranstaltet nicht nur in Koln, sondern rund um die Welt auch in
anderen Wachstumsmarkten, z. B. in China, Singapur und Thailand Messen in diesen
Bereichen - mit unterschiedlichen Schwerpunkten und Inhalten. Diese globalen
Aktivitaten bieten den Kunden der Koelnmesse maBgeschneiderte Events in
unterschiedlichen Markten, die ein nachhaltiges und internationales Business
garantieren.

Anmerkung fiir die Redaktion:

Fotomaterial der gamescom finden Sie in unserer Bilddatenbank im Internet unter
www.gamescom.de im Bereich ,,Presse*.

Presseinformationen finden Sie unter www.gamescom.de/Presseinformation
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